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- Das Sternenfahrtspiel wird im Lubo-Programm fir
das Vorschulalter in Stunde 30 eingesetzt. Die Kin-
der werden wahrend des Spiels mit verschiedenen
Problemsituationen konfrontiert (z.B. ,Ein anderes

~wird im Laufe des
 aus dem All! — Vorschul-
gefuhrt und illustriert

einer angemessenen

Ihre Kolleginnen wollen mit Lubo die Reise durch die
Sterne unternehmen? Empfehlen Sie Lubo mit dem
kostenlosen Ansichtspaket weiter!

Damit kdnnen Interessierte fur zwei Wochen das Pro-

0/g681*K ,( )rl) & Jgkdgr:),ﬂ{:gs(q‘_l{;rtoililscszhspleerZ:U%arggnlnw?ﬁgei(‘[?djgd gramm unter die Lupe nehmen und in aller Ruhe ent-
1 und nach eingefhrt, ?nusse’n hierzu 'eweilg die richtigen Lésun s- scheiden, ob Lubo zu ihnen passt. Sie bezahlen nur den
Gsekreislauf langsam J 9 9 Ruckversand.

strategien benennen. Das spielerische Einlben der
erlernten Problemldsestrategien macht die Sternen-
fahrt zu einem attraktiven Bestandteil des Lubo-
Programms. Vorlagen fur die Spielkarten sind auf der
CD des Lubo-Manuals enthalten.

iert alle Schritte
Melden Sie sich gerne unter info@reinhardt-verlag.de.
Wir antworten Ihnen in Lichtgeschwindigkeit.



